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Objetivo

Abordar los aportes que diversas herramientas tecnologicas pueden

realizar al diseno e imparticion de clases remotas orientadas a
favorecer en los estudiantes el involucramiento, la responsabilidad
individual, la participacion y la colaboracion.

Analizar las potencialidades de uso y las limitaciones dando especial
énfasis en la importancia del diseno cuidadoso de la implementacion.



Nos creiamos super tecnolégicos




Creiamos que nuestros estudiantes eran super
tecnologicos...




Reflexidn inicial

1. ¢éPara qué utilizas las herramientas
tecnologicas en tus cursos?

2. éCon qué frecuencias las utilizas?
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HERREMIENTAS

TECNOLOGICAS




Lo que queremos compartir con ustedes

Algunas herramientas que favorecen la colaboraciony
la responsabilidad individual, el involucramiento y |la
participacion activa de los estudiantes.




Pero
inicialmente...




PREPARA LOS CONTENIDOS

e Elige una estrategia educativa acorde a utilizar

e Determina la estructura a utilizar, distribuyendo
los tiempos de exposicidn, interaccién y receso.

e Organiza toda la informacién en una pauta
escrita que incluya la distribucion de tiempos,

recursos necesarios, etc.







REALIZA PRUEBAS :
TECNOLOGICAS

Asegurate de comprobar el correcto I I &
funcionamiento de micréfono, cdmara, sefial de o = Q

internet, plataformas web que utilices, etc.







Ademas ten en
cuenta estas
sugerencias...

oW

2) UTILIZA DINAMICAS O
ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE ACTIVO

Puedes elegirlas segin el contenido y el grupo,
para posibilitar la participacién de los estudiantes
en la construccién de su conocimiento.




Ademas ten en
cuenta estas
sugerencias...

4) MONITOREA Y
RETROALIMENTA

Provee a los estudiantes informacién sobre el
cumplimiento de los objetivos de la clase, la
etapa, etc. Se positivo y motivador.










Jamboard

Es una aplicacion de la suite de Google que te permite simular en tu dispositivo
una pizarra digital colaborativa en tiempo real

https://iamboard.google.com/

Equipo 19
2m
H
Método:

El siguiente grafico muestra las condiciones de funcionamiento de una maquina refrigerante y el condensador que la 1.- Identificar el @
compone:

a) Escribir el balance de energia para el condensador. pmblema o Nﬁ.

b) Con los datos de la imagen, calcular la entalpia de entrada y de salida del condensador. Justificar. 2.- Obtener datos 0& oao

¢) Calcular el calor por unidad de tiempo intercambiado por el condensador

I think —\,@

d) Escribir el balance de energia por unidad de tiempo para la maquina refrigerante. Justificar. 3.- Analizar los datos y ‘hlerofore

e) Calcular el valor del calor por unidad de tiempo intercambiado con el foco frio cuando la potencia recibida por la realizar célculos
maguina es de 0,075 kJ/s. 4.- Interpretar los

f) Calcular la eficiencia de esta maquina refrigerante.

g) Calcular la potencia minima necesaria para esta maquina cuando TH=30°C y TL=10°C resultados

B VB H=08m+1m+h+im=(28+V3)m
it Berm Lo i

=453m

Pasa, aungue por poquito! 111

R13a  1h=0,005",

Matematicamente

oy i

.qmmm implicado, aunque resulta poco

y saber cémo calcular recomendable
Ltet ] Arundel la altura del tridngulo itntaro dadas as
triangulo: tridngulo: equildtero no es. simplificaciones
mewos Rz R

nuestros actuales

estudiantes.



https://jamboard.google.com/
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COLABORACION

La pizarra esta en la nube y te
permite disefiar experiencias
colaborativas que fomentan la
creatividad, en tiempo real y
desde cualquier lugar.

TN

oIMPLICIDAD

Puedes incorporar

himégenes y r;)otas. El\c/ljitar, ‘/_\
ACCESIBILIDAD

y cambiar el tamafo de los
objetos es muy intuitivo.

Es posible acceder desde

cualquier dispositivo

electrdénico: PC, notebook,
tableta o teléfono celular.

F= wea
CREATIVIDAD -~

Puedes escribir y dibujar.
Cuenta con la tecnologia de
reconocimiento de
imagenes que transforma
tus bocetos en imagenes
mucho mas profesionales.

L

RECUPERACION  /__atfj '

Todo el trabajo se guarda
en Drive, y tus pizarras
conservan su interactividad
para que se pueda
continuar el trabajo donde
lo dejaron. También
puedes descargarlo.

N

N




ATENCION!

e Limite de colaboradores: Hasta 25 personas pueden trabajar a
la vez en una misma Jam. Puedes para eso armar una por grupo
de trabajo, una para tres grupos de trabajo, etc. Todo
dependera de la actividad planificada y la distribucidon y numero
de estudiantes.

Acceso temporal: Recuerda habilitar el acceso como editor
mediante link, tal como lo haces con tus archivos de Drive. Si lo
consideras necesario, una vez concluida la actividad puedes
volver a limitar el acceso de los estudiantes para conservar el
producto final.




Whiteboard

Es una aplicacion web que permite gestionar una sala de clase con pizarra
para el profesor y para cada uno de los estudiantes. Los cambios en las
pizarras son vistos en tiempo real

https://whiteboard.fi/

WHITEBORRD fi u o

F(Q);5,3~2 f()=5-2-2
=10 -2 =10-2
=12 =8



https://whiteboard.fi/

k‘_\
PARTICIPATIVA

Cada estudiante tiene su
pizarra. Involucra a toda la
clase, permite que todos
trabajen, incluso los que no
se molestarian en participar
de otra manera.

FORMATIVA

El profesor tiene la vista de
todas las pizarras de tus
estudiantes en tiempo real,
por lo que puedes seguir
Su progreso y
retroalimentar a toda la
clase o a cada estudiante.

4/’\
ACCESIBLE

Es posible acceder desde
cualquier dispositivo
electréonico mediante un
enlace, un cdédigo QR o un
codigo de clase.

™
VERSATIL

Ademas de incluir las
herramientas de pizarra
tradicional, cuenta con un
editor de ecuaciones y la
posibilidad de integrar
archivos PDF.

7z~
RECUPERACION

Todo el trabajo se puede
descargar. El profesor
descarga su pizarray la
de cada estudiante. El
estudiante puede
descargar su propia
pizarra.




@ PowerPoint Edicién Ver Ventana Ayuda 7032 00 = 100%BF JuelOjun. 19113 Q @ =

(N ] Presentacién de PowerPoint - [FP1202110_vespertino_semana 13]

Por una turbina adiabatica pasa un flujo estacionario de vapor de agua. Las condiciones del vapor al ingreso
son 8 MPa, 360°C y 80 m/s. Las condiciones del vapor a la salida son 40 kPa, un titulo de 0,9 y 45 m/s. El flujo
masico del vapor es 30 kg/s. Es posible suponer despreciable las variaciones de energia potencial.

a) Escriba la ecuaciéon de balance de energia para esta turbina. Justifique todas las suposiciones realizadas.
b) Determine la potencia desarrollada por la turbina.
c) Determine el area de entrada de la turbina.

100NN AERO®




Notion

Es una aplicacion que provee diversos componentes de productividad,

tales como notas, bases de datos, tableros kanban, wikis, calendarios y
recordatorios.

https://www.notion.so/

M UNIDA ¢ % Docs

Q Quick Find Use this template to organize documents like technical spe ; 2
® All Updates kickoff notes. o o
Add additional database properties as you see fit.
£+ Settings & Members PP % i Road map
1 Click 411 Docs to view docs organized by type, status, Use this template to track all of your project work.
WORKS PACE @ To-Do
» [™ Untitled & All Docs v Properties A Epics are large overarching initiatives.
» @ To-Do

A, Sprints are time-bounded pushes to complete a set of tasks.

: “. Tasks are the actions that maki ics.
» @& Roadmap ” To_Do B Commenting for documents In Review * S s acHolsSIaL MAteHRISRIG

& Bugs are tasks to fix things.
» B Engineering Wiki

Use this template to keep track of eve

B Docs p 3 1 Click By Status to isolate epics, sprints, tasks or bugs. Sort tasks by status, engineer or product
< g Looking for a way to track larger projeserenearoer e oTemEp e manager. Switch to calendar view to see when work is scheduled to be completed.
» “. Meeting Notes
1 Click By Status to organize tasks by assignee, priority, or due date.
PRIVATE [ By Status v Properties Group by Status Filter Sort Q Search ***
[ By Status v Properties  Group b Not Started 1 e In Progress 2 e 4 Complete
& No Status 1 eee 4 Next Up [® Rewrite Query Caching Logic & New Emojis Don't Render Nev

Task 4



https://www.notion.so/

4(‘—\ g e
BASES DE DATOS MULTIMEDIA @ @

: ; Permite incorporar
Permite crear calendarios,

galerias, listas, tablas y imagenes, videos y audio. 8@@

tableros.
-

CONEXION CON COLABORACION

APPS - Permite la colaboracién
_ . sincrona y asincrona en
Permite insertar contenido /\ y

torno a proyectos,

desde mas de 500 apps. \‘ SINCBONIZACION creaciones, gestion y todo

lo imaginable.

Se sincroniza via cloud

entre las multiples
-I'O versiones de la plataforma
(web, Windows, MacOS,

iOS y Android).




Ahora ustedes

| HERREMIENTAS
TECNOLUGICAS




Rediseno de actividad empleando tecnologia "B

1. Selecciona una actividad de tu curso.

>. Revisa aquellas cuestiones que te gustaria
mejorar para hacerla mas interesante vy
relacionada con el ambito laboral de tu carrera.

5. Piensa de qué manera podrias modificarla para
gue realizarla empleando alguna de las
tecnologias presentadas.

2. Piensa de qué manera podria ser implementada
de manera remota esta actividad.




Tabla de transformacion ‘T

1. ¢En qué medida la actividad es retadora
para el estudiante?

2. éSe requiere un proceso o producto, como
resultado final de la actividad?

3. ¢La actividad requiere que la transferencia
de conocimiento haya ocurrido y que los
estudiantes desarrollen metacognicion?

4. éLa actividad emplea ejemplos, métodos y
técnicas asociados a la carrera?

5. éLa actividad requiere discusion y
retroalimentacion?

6. éLa actividad requiere que los estudiantes
colaboren?
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Recursos



Recapitulando...

herramienta link

Jamboard https://jamboard.google.com/ Pizarra colaborativa

-
-
i Mentimeter https://www.mentimeter.com/  Participacién

Mentimeter

Whiteboard https://whiteboard.fi/ Pizarra individual
Notion https://www.notion.so/ Participacion. Colaboracion
Canva https://www.canva.com/ Generacion de contenidos



https://jamboard.google.com/
https://www.mentimeter.com/
https://whiteboard.fi/
https://www.notion.so/
https://www.canva.com/
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