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Objetivo

Abordar los aportes que diversas herramientas tecnológicas pueden 
realizar al diseño e impartición de clases remotas orientadas a 
favorecer en los estudiantes el involucramiento, la responsabilidad 
individual, la participación y la colaboración.

Analizar las potencialidades de uso y las limitaciones dando especial 
énfasis en la importancia del diseño cuidadoso de la implementación.



Nos creíamos súper tecnológicos



Creíamos que nuestros estudiantes eran súper 
tecnológicos…



Reflexión inicial

1. ¿Para qué utilizas las herramientas 
tecnologicas en tus cursos?

2. ¿Con qué frecuencias las utilizas?
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Lo que queremos compartir con ustedes

Algunas herramientas que favorecen la colaboración y 
la responsabilidad individual, el involucramiento y la 

participación activa de los estudiantes.



Pero 
inicialmente…











Además ten en 
cuenta estas 
sugerencias…



Además ten en 
cuenta estas 
sugerencias…







Jamboard

Es una aplicación de la suite de Google que te permite simular en tu dispositivo 
una pizarra digital colaborativa en tiempo real

https://jamboard.google.com/

https://jamboard.google.com/






Whiteboard

Es una aplicación web que permite gestionar una sala de clase con pizarra 
para el profesor y para cada uno de los estudiantes. Los cambios en las 
pizarras son vistos en tiempo real

https://whiteboard.fi/

https://whiteboard.fi/






Notion

Es una aplicación que provee diversos componentes de productividad, 
tales como notas, bases de datos, tableros kanban, wikis, calendarios y 
recordatorios.

https://www.notion.so/

https://www.notion.so/




Ahora ustedes



Rediseño de actividad empleando tecnología

1. Selecciona una actividad de tu curso.
2. Revisa aquellas cuestiones que te gustaría 

mejorar para hacerla mas interesante y 
relacionada con el ámbito laboral de tu carrera.

3. Piensa de qué manera podrías modificarla para 
que realizarla empleando alguna de las 
tecnologías presentadas.

4. Piensa de qué manera podría ser implementada 
de manera remota esta actividad.

15 minutos
individual



Tabla de transformación

Pregunta Actividad actual
Propuesta de 

implementación  
¿Qué cambia?

Argumentos 
¿Cuál es el aporte 

de la herramienta?
1. ¿En qué medida la actividad es retadora 
para el estudiante?
2. ¿Se requiere un proceso o producto, como 
resultado final de la actividad?
3. ¿La actividad requiere que la transferencia 
de conocimiento haya ocurrido y que los 
estudiantes desarrollen metacognición?
4. ¿La actividad emplea ejemplos, métodos y 
técnicas asociados a la carrera?
5. ¿La actividad requiere discusión y 
retroalimentación?
6. ¿La actividad requiere que los estudiantes 
colaboren?

15 minutos
individual



Recursos - Infografías



Recapitulando…

herramienta link

Jamboard https://jamboard.google.com/ Pizarra colaborativa

Mentimeter https://www.mentimeter.com/ Participación

Whiteboard https://whiteboard.fi/ Pizarra individual

Notion https://www.notion.so/ Participación. Colaboración

Canva https://www.canva.com/ Generación de contenidos

https://jamboard.google.com/
https://www.mentimeter.com/
https://whiteboard.fi/
https://www.notion.so/
https://www.canva.com/
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